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LӠI NịI ĐҪU 
 
 Toán rӡi rҥc là lĩnh vực nghiên cứu các đối tượng rӡi rҥc để giải 
quyết các bài toán đếm các đối tượng, liệt kê các đối tượng rӡi rҥc, 
nghiên cứu các mối quan hệ giữa các tập hợp, phân tích các quá trình 
hữu hҥn. Bản chất của việc cất giữ, lưu trữ và xử lý thông tin trên máy 
tính là quá trình rӡi rҥc. 

 Boole là một trong những nhà khoa hӑc tiên phong nghiên cứu 
cơ chế biểu diễn quá trình tư duy lôgic. Năm 1854 ông viết cuốn Các 

quy luật tư duy. Đóng góp lӟn nhất của Boole là phát triển lý thuyết 
lôgic bằng ký hiệu thay cho từ ngữ và có thể sử dụng đҥi số Boole, 
hàm Boole để thiết kế mҥch tổ hợp, từ đó nghiên cứu mҥch điện. 

 Đồ thӏ là một cấu trúc rӡi rҥc gồm các đӍnh và các cung nối các 
đӍnh đó. Đây là công cụ hữu hiệu để mô hình hóa và giải quyết các bài 
toán trong nhiều lĩnh vực khoa hӑc, kỹ thuật, kinh tế, xư hội,... Chҷng 
hҥn, đồ thӏ có thể sử dụng để xác đӏnh các mҥch vòng trong các vấn đề 
giải tích mҥch điện. Chúng ta có thể phân biệt các hợp chất hóa hӑc 
hữu cơ khác nhau vӟi cùng công thức phân tử nhưng khác nhau cấu 
trúc phân tử nhӡ đồ thӏ. Chúng ta có thể xác đӏnh xem hai máy tính 
trong mҥng có thể trao đổi thông tin được vӟi nhau hay không nhӡ mô 
hình đồ thӏ của mҥng máy tính. Đồ thӏ có trӑng số trên các cҥnh có thể 
sử dụng để giải các bài toán như tìm đưӡng đi ngắn nhất giữa hai thành 
phố trong mҥng giao thông. Ngoài ra, chúng ta có thể sử dụng đồ thӏ 
để giải các bài toán về lập lӏch, thӡi khóa biểu và phân bố tần số cho 
các trҥm phát thanh và truyền hình. Những tư tưởng cơ bản của lý 
thuyết đồ thӏ được đề xuất vào những năm đầu của thế kỷ 18 bởi nhà 
toán hӑc lỗi lҥc ngưӡi Thụy Sỹ Leonhard Euler. Chính ông là ngưӡi 
đư sử dụng đồ thӏ để giải bài toán nổi tiếng về các cây cầu ở thành phố 
Konigsberg.  

 Giáo trình Toán rời rạc được biên soҥn nhằm giӟi thiệu các kiến 
thức cơ bản trong ba lĩnh vực có nhiều ứng dụng của toán rӡi rҥc. Lĩnh 
vực thứ nhất tập trung nghiên cứu về thuật toán, độ phức tҥp của thuật 
toán, công thức truy hồi, quy nҥp toán hӑc, lý thuyết tổ hợp, các 
nguyên lý trong tổ hợp, các bài toán đếm, các bài toán tồn tҥi và các 
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bài toán liệt kê. Lĩnh vực thứ hai tập trung nghiên cứu về hàm đҥi số 
logic, đҥi số Boole, biểu diễn hàm Boole, xây dựng các mҥch tổ hợp 
cũng như cực tiểu hóa các mҥch tổ hợp để thiết kế được các mҥch tổ 
hợp. Lĩnh vực thứ ba là lý thuyết đồ thӏ tập trung nghiên cứu về các 
khái niệm đồ thӏ, biểu diễn đồ thӏ, đồ thӏ Hamilton, đồ thӏ Euler, các 
bài toán về đưӡng đi và các bài toán về cây phủ,… 

 Chúng tôi xin chân thành cám ơn các đồng nghiệp, các nhà khoa 
hӑc đư động viên và góp ý cho Giáo trình Toán rӡi rҥc này và lӡi cám 
ơn đặc biệt xin dành cho Trưӡng Đҥi hӑc Sư phҥm, Đҥi hӑc Đà Nҹng, 
Khoa Tin hӑc về sự giúp đỡ quý báu và điều kiện thuận lợi mà quý vӏ 
dành cho chúng tôi. Nhóm tác giả mong nhận được sự góp ý của các 
đồng nghiệp và độc giả để giáo trình được hoàn thiện hơn trong những 
lần tái bản sau. 

   Thay mặt nhóm tác giả  

   Nguyễn Đình Lầu 
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